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VenreXperimentos




VENRE PERIMENTOS

POSTAL INTERACTIVA

Dalle un pouco de luz a tua
postal.

1.LESCOLLE E DECORA

Colle un dos modelos e decérao coas
pinturas como mdis che guste. Sé
orixinal e utiliza as cores que desexes.

\ 2. CONSTRUE O CIRCUiTO

\\ / Pega a cinta de cobre polo camino,

7 \\ asegurate de que a cinta non rompa.
ix Atentas/os &s esquinas!

3. COLOCA AS LUCES LED
Délle color & "pata" + do led (lembra que é a
mdis longa). Sitla o/s led/s na posicién
indicada, asegurdndote que faga contacto
coa cinta, Cubre as dias patas coa cinta de
cobre,

4. COLOCA A BATERIA
Fai un circulo pequeno cun trozo de cinta de
cobre e pégao ao polo positivo da bateria.
Coloca a bateria no seu lugar e fixaa ao

=N

papel con adhesivo, deixando o centro libre.

5. PROBA O CIRCUITO
Comproba que todo funciona correctamente.
No caso de que falle algo comproba todos os
pasos onteriores.

X

Refraccién. Fendmeno éptico que se debe ao cambio de direccién
e velocidade que esperimenta a luz cando pasa dun medio a outro
no que pode propagarse. Por exemplo do aire 4 auga.

Colie w1 vazo de ceistal, un papel en branco &
W o Japls, tamin pecesitaremos -

PASO 02
ESCRIBE O TEU NOME E

Q__/‘ DEBUXA UNHA FRECHA

Escride co rotulader na folla do paped o tew
nome ¢ unha frecha indicando (ara a dereits
OU Cara o 2squerda

Comproba gue or miras a través do vaso
Baleira vese 1600 correctaments

PASO 04

o PROBA A METER UNHA
' PALLA NO VASO

S metes unha palla Gentre do vaso Con augs
verds oulro efecto da refraccion. Que parece
qee lio pasa a palla?

VENRE PERIMENTOS

escolares

e Caiess

1.CREA A BOBINA

nhao bobira enrolande ¢ arome de

ome en cadae un

2. CONECTA

n extremo do arome & terminal
do

ro extremo
Asegura de que
xién utilze o multimetro,

3. EXPERIMENT

metaicos paquenos
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IMPRESION 3D

LUZ NEGRA
E-TEXTILES

A

ENCONTROS
ROBOTICA

AUDIOVISUAIS
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A : : : % Utilizacion dos Fondos da B.E.
CSC el Coflecemos o patrimonio material e

; : 1 % Utilizacion de recursos (dispositivos,
CAA  Ccec CMCCT inmaterial de Galicia? & x0gos..) da BE.
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@I CALECLIZATE

A @ ESTANDARES DE
APRENDIZAXE /
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(X" "}l FERRAMIENTAS TIC
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CRITERIOS DE

ContdRYFYS3EEMNas aprendizaxes. TAREFAS ": \ V'
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il 1. ACTIVIDADES DE MOTIVACION

Os estandares relacionaranse con
% cade unha das éreas traballadas nos
" distintos niveis.

ﬁ METODOS DE =
£ AVALIACION °

RUBRICA |
CUESTIONARIOS <

INDICADORES DE LOGRO

2. ACTIVIDADES DE INVESTIGACION

3. ACTIVIDADES DE ANALISE E INTERPRETACION
Y. ACTIVIDADES DE PREPARACION

S. ACTIVIDADES DE DIFUSION
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* ORGANIZACION
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" INDIVIDUAL PARELLA
; ERUPO

DIFUSION

Blog da biblioteca e Péxina web do centro.
Exposicion dos resultados no centro.
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DESENO E IMPRESION 3D



GALEGUIZATE!

Deseiio para 3D

Simbolo
O Z’nj{“mdo (6‘\)_ Hn‘{m( o).

, Descricion ..

2 Un}?a Peﬁa ?ue coméza 3 ob:
am[es da coyesma., do Ca&ndoulo (-@0 e 2D
* UTXWCO . 281[& ngla C(’,éébfa,sc o~ 12 olo , GEEEd

monds, yiero de forme, - esyteciol en Goluelg ™S

?Of &emr& en \/en'n ; a%un)qms eYS0as..
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19:53 Viernes 2 de junio + 23%0 )
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[K[E] Torre de control £ ) AR Viewer 6 ;-'ﬂ M Rl g
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r_E] « @ Importar Exportar Enviar a
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Configuracion

Ajustar Rejilla 1 mm -







RETO NIVEL ENXENEIRO RETO NIVEL CANTEIRO RETO NIVEL MANITAS

v

de ver as partes. manatiais dos nosos rios. v Non esquezas poner un nifio.

v

DESENO DUN MOSTEIRO DESENO DUNHA FONTE

DESENO DUN CARBALLO

>
S 6 b b da oo o0 o+

CONSELLOS

CONSELLOS CONSELLOS v Busca as pezas e as texturas
Busca un mosteiro galego e trata v Investiga sobre as fontes e os mais apropiada.

Descompon o desefio en figuras v Averigua de onde é a ponte v Duplica a tia peza para facer

xeomeétricas. da imaxen. i una Carballeira.
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ROBOTICA

os mmmmuu“mmnmmmmom
os SOM DE PEQUENO TAMARO, ALIMENTANSE POLA NOITE, TEREN 0S CORNOS CURTOS E PUNTIAGUDOS.
0s mmm.mmmnmmmm:nﬂmm

“TEDES QUE ADIVIRAR A CAL DESTES ANIMAIS DIRIXE 0 CODICO.
m_mm‘mn

l“..“ m—xﬂ-ﬂluum—ul--lmmmuumu B




A = .

SR ATCH @v Archivo Editar ®- Tutoriales Patrimonio_v6A_v3

~Ne

A antiga Lucus Augusti
fundada no ano 15a.C
por Paulo Fabio Maximo

No nome CO emperacor ce
Seran 2 puntos se se Qoipea 0 balon J0 outro equipo. O reconto de punios Comeza & partr de 15 Roma

demaes. cando chegan aos 22 punios. engadese automaticamente 1 punio. polo que sO se pode

meter 3 peiola N0 Durato dende preto 3 ° )

Formanse dous equIpos @ xOgan por guandas en paredas de adversanos Comeza o prmesro x0

Se ¢ cormectn. xoga de novo Se falla,. cormespondeiie 30 OUTD EQUIPO. Que pode dparar a0 burt

Gafa 0 eQuIpo que acade exactamente 08 24 puntos

CIFD -
AMurala de Lugo ten unha oroclude Ge 2266 mefros. coroada por 835 poderosas torres

Defimuta o Casco HMistonco da urbe galega ¢ pasou de ser un obsIACUIO Dara 3 sua evolucion ¢

fundada no ano 15 a C. por Paulo Fabo MEamo no nome 30 empersay

-

for 0 Capital Oun CO8 es CoNverios Urihcos romancs (aunto Astorga ¢ Brags) que @l"d:.

Q

A anthga Lucus Auguss

Objetc  Gobo - x am I+ =

e
= A lenda da Draa Gas Catedras U-»e eQuUNaCs

Vostar ® @ © Tamaho
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AUDIOVISUAIS



https://vimeo.com/876148379

ENCONTROS

Dores Tembras * Pablo Otero
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GRAZAS POLO VOSA ATENCIONH

@) @bibliotecaepb
http://bibliotecaepb.com
bibliotecaepb@gmail.com



http://bibliotecaepb.com/

