:
l
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EL PROYECTO

ARTE:

CONTENIDO Y
METODOLOGIA.
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EL LABORATORIO: ,
ESPACIO ABIERTO DE EXPERIMENTACION
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EXPERIMENTACION FRENTE
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EDUCAR LA MIRADA *, P\

MIRADA ATENTA
MIRADA CURIOSA
MIRADA CRITICA




COMPRENDER/INVESTIGAR EL
PROCESO CREATIVO DE
LOS/LAS ARTISTAS




SIN REPLICAR

"EL ARTE NO SON
MANUALIDADES”




MATERIAL ABIERTO Y
DESESTRUCTURADO




ESENCIA

SIMPLIFICAR:
"MENOS ES MAS”

Sesiones regulares para familias en centros educativos



Refectorio. Monasterio Sta Maria la Real. Oia
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Capilla San Simoén. Isla de San Simoén. Festival Sinsall
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Museo de Arte Confempordneo Vigo




BIBLIOTECA PUBLICA DE VIGO JUAN COMPANEL



“ESCENOGRAFIAS DE PAPEL”

Bibliotecas
creativas

Cristina Gonzdlez Larriba
|G @arteygarabato_vigo




COMO ESPACIO DE

LA BIBLIOTECA
CREACION
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COMO MOTOR DE

APRENDIZAJE
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EXPLORAR EL PAPEL Y
SUS POSIBILIDADES
ESTETICAS Y CREATIVAS




Intervenir libros “reales” como materia prima para creacion artistica
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LENGUAJES ARTISTICOS.
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JUGAR CON EL
ESPACIO. PONER EN
VALOR EL PATRIMONIO







FOMENTAR:
AUTONOMIA

CAPACIDAD DE
DECISION

CRITERIO PERSONAL




GENERAR ESPACIOS
DE EXPLORACION
CON UN FIN ABIERTO




COMPARTIR
RESULTADOS.

ZOINEJ=N
COMUN




S| PUDIERAS RESUMIR
CON UNA PALABRA LA

EXPERIENCIA DE HOY,
s CUAL SERIA2
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PROPUESTA |
s QUE VEN TUS OJOS?




PROPUESTA 2
ESCULTURAS DE VIAJE
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