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Lo bueno conocido



 Biblioteca

Acceso a la información, la cultura y el
conocimiento
Fomento de la lectura 
Alfabetización 
Servicio a la comunidad
....

  Físico / Digital



Lo bueno por conocer



Innovación

Relación con la comunidad
Cumplir con sus funciones

¿Cómo nos relacionamos con "nativos
digitales", "generadores de conocimiento"
o "Autoemprendedores"?
¿Qué hacemos con los espacios si
tenemos menos libros "físicos"?
¿Cómo hacemos para que las colecciones
y recursos sean pertinentes? 



"La mutación de las bibliotecas" 

Opción
Oportunidad
Garantía de derechos

Alfons Martinell, El ciervo, marzo-abril 2022



 Biblioteca

Acceso significativo a la información, la
cultura y el conocimiento

Conectores de comunidades 

Facilitadores de conocimiento 
 

“the mission of librarians is to improve society
through facilitating knowledge creation in their

communities” (Lankes).

https://cobdcv.es/es/recurso/ampliamos-expectativas-david-lankes/


Accesibilidad
Diversidad 
Modo de vida
Alfabetización informacional
Valor añadido

Otras miradas hacia a la innovación
en bibliotecas

https://www.libreria.culturaydeporte.gob.es/libro/la-implicacion-de-las-bibliotecas-espanolas-en-la-agenda-2030_5396/


El HIP es un modelo para acelerar
el cambio sistémico de las
organizaciones que concibe la
innovación como redes de
conversaciones: deseos, visiones y
afectos compartidos.

 MODELO HIP (BIBLIOTECAS)

https://modelohip.net/


¿y las tendencias? 

https://www.ala.org/tools/future
https://trends.ifla.org/


1.Hacer y crear

2.Aprender

3.Extensión

4.Alianzas 

5.Participación

Espacios

Tecnología/recursos

Alianzas

Gobernanza

Procesos /productos



Inspiración
Aprendizaje
Encuentro
Acción/Trabajo

Un ejemplo: 

Modelo de los 4 espacios:

 

 Con filosofía, con

reflexión, con proyecto,

con modelo

Jochumsen, H., Hvenegaard Rasmussen, C. and Skot‐Hansen, D. (2012), "The four spaces – a new model for the
public library", New Library World, Vol. 113 No. 11/12, pp. 586-597. https://doi.org/10.1108/03074801211282948



Almacenar/Consumir  + Producción /
Fomento de la creación
Redes colaborativas informales para
compartir ideas y habilidades

Hacer y crear 

Cultura maker

https://library-maker-culture.weebly.com/
https://library-maker-culture.weebly.com/makerspaces-in-libraries.html


Aprender

Juego y experimentación
Otras bibliotecas/otros aprendizajes
Mentoría- Co-aprendizaje
STEM
TEcnologías de la información




https://labsbibliotecarios.es/jornadas/


Alcance, difusión, expansión, etc..
 

Extensión

Entorno Digital

Entorno Físico
 



Grupos de la comunidad
Expertos locales
Grupos locales
Otros departamentos administración  

Alianzas

“As libraries struggle to stay up to par in the 21st century, our minds stray to

technology. But, collaboration . . . that’s the 21st-century skill that’s needed

most” (Chute as quoted in Hendrix 2010, 15).



Conectar con los usuarios/as (biblioteca 2.0)
Oportunidades de participar en la planificación y en las
decisiones
Oportunidades de conexión entre personas
Bibliotecas en otros "ámbitos"  

Cultura participativa:

La participación



Espacios de acogida

Espacios públicos

Profesionales

Un laboratorio bibliotecario es un
laboratorio ciudadano que se desarrolla

en el espacio de una biblioteca.

La participación

https://labsbibliotecarios.es/
https://labsbibliotecarios.es/glosario/laboratorio-ciudadano/


Gràcies
@aliciaselles


