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Tesis nº 1 

Todo lo que 
escribimos o decimos 
sobre la IA ya es viejo.
 

Christopher Locke



febrero 2023



Tesis nº 2 

La IA fuerte es (quizás) 
una utopía, pero la IA 
débil es una realidad.
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Tesis nº 3

La IA es una tecnología 
disruptiva que 
transforma los cimientos 
de la cultura y el trabajo 
humanos.

Guzmán / Subterráneos



La IA domina cada vez más 
los lenguajes humanos (y ya 
crea sus propios lenguajes).

¿Pasaremos de ser 
creadores a ser (simples) 
correctores, forenses y 
editores?

Midjourney





Tesis nº 4 

La IA tiene una 
dimensión material que 
los datos y algoritmos 
nunca deberían ocultar.





Tesis nº 5 

Resulta obligatorio 
conocer la historia 
oficial de la IA para 
poder comenzar a 
indagar y reconstruir  
las otras historias.

Ada Lovelace



Saber quién, cómo, cuándo y, sobre todo, por qué, 
resulta estratégico. Desmitificar y conocer más para 
legislar y controlar mejor. 

https://artificialintelligenceact.eu/



Tesis nº 6 

La IA es parte de la 
guerra de las 
plataformas, la cual es 
también una batalla 
geopolítica a escala 
global.





Tesis nº 7

Como la tecnología de las 
redes, la IA es pervasiva y 
afecta a todas las 
disciplinas y profesiones.

Edith Chavez





Tesis nº 8

La incorporación de un 
actor tecnológico como la 
IA a la interfaz-biblioteca 
cambia toda la interfaz, 
incluyendo a sus actores, 
relaciones y procesos.

Mari Mariel









Tesis nº 9

La IA responde a los 
principios de The Game 
(Alessandro Baricco).

Krume Raymond



• Diseño agradable capaz de generar 
satisfacciones sensoriales;

• Estructura que remite al esquema 
elemental problema/solución 
repetido varias veces;

• Poco tiempo entre cualquier 
problema y su solución;

• Aumento progresivo de las 
dificultades de juego;

• Inexistencia e ineficacia de la 
inmovilidad;

• Aprendizaje dado por el juego y no 
por el estudio de abtractas 
instrucciones de uso;

• Disfrute inmediato, sin preámbulos;
• Tranquilizante exhibición de una 

puntuación después de 
determinados pasos.



Tesis nº 10

Los medios modelan 
nuestra manera de 
percibir, pensar y darle 
un sentido al mundo 
(Marshall McLuhan).
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